a.

REGULAMIN RODZINNEJ GRY TERENOWEJ ,,Szlakiem Wilkow”

1. Organizatorzy.

Organizatorem rodzinnej gry terenowej ,,Szlakiem Wilkéw”, realizowanej na terenie miasta Tychy,

dnia 19.11.2023 r. jest Miejski Os$rodek Sportu i Rekreacji w Tychach.
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2. Uczestnicy.

. Uczestnicy mogg startowa¢ w Grze zorganizowani w Grupy liczace od 3 do 6 osob.

. Jeden Uczestnik moze by¢ czlonkiem maksymalnie jednej Grupy.

. Uczestnicy nie mogg posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych uczestnictwo w Grze.
. Uczestnicy biorg udzial w Grze na wtasna odpowiedzialno$¢ i na wlasne ryzyko.

. Organizatorzy nie zapewniajg opieki dla osob niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

Uczestnikami Gry moga by¢ osoby pelnoletnie. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udzial w grze gdy
w zespole jest osoba petnoletnia.

3. Zasady Gry

. Cze$¢ terenowa gry zaczyna si¢ w dniu 19.11.2023 r. o godzinie 9:00 przy Klubie Wilkowyje

zlokalizowanym na terenie Miejskiego Centrum Kultury w Tychach ul. Szkolna 94 i konczy w tym samym
miejscu o godz. 14:30.

. Uczestnicy sg zobowigzani przyby¢ w wyznaczone miejsce pomiedzy godzing 9:00, a 10:00 w celu

potwierdzenia swojego udziatu i odbioru kart gry. Zakonczenie gry odbedzie si¢ w lokalizacji startu, gdzie
okoto godziny 14:30 zostang ogloszone wyniki oraz wrgczone nagrody dla zwyciezcoOw zabawy.

. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie grupy droga mailowa: zgloszenia@mosir.tychy.pl z

podaniem: imienia nazwiska oraz wieku uczestnikow zabawy, nazwy druzyny i telefonu kontaktowego.

. Ilo$¢ miejsc jest ograniczona. Organizator gwarantuje udzial w grze tylko dla grup, ktére zapisza si¢ droga

mailowa: zgloszenia@mosir.tychy.pl

. Organizatorzy nie zwracaja kosztow transportu i podrozy.
. Uczestnicy Gry poruszaja si¢ po terenie gry tylko i wytacznie pieszo.
. Celem Gry jest wykonanie w okreslonym czasie jak najwigkszej liczby zadan (do zwycigstwa bedzie

wymagane zaliczenie wszystkich lub, jesli nikt tego nie dokona, jak najwickszej liczby punktow
zadaniowych zawartych na Karcie Gry). Zadania bedg realizowane w punktach na obszarze wcze$niej
wskazanym przez Organizatora.

. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Kart¢ Gry. Na Karcie Gry znajdg si¢ wskazowki i

zagadki do wykonania. Poprawnie uzupetniona Karta Gry jest podstawa do okreslenia pozycji Grupy w
Rankingu.

. Cztonkowie Grupy musza poruszac si¢ po terenie Gry razem oraz wspolnie wykonywac zadania.
. Spéznienie si¢ na rozpoczecie Gry lub jej zakonczenie (oddanie karty gry po godzinie 16:00) jest

roéwnoznaczne z dyskwalifikacja Grupy.
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k. W przypadku naruszenia przez Grup¢ niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry
innym Uczestnikom, badz niszczenia wskazoéwek, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo
zdyskwalifikowa¢ dang Grupe. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

4. Zgtoszenie udziatu w Grze.
Zgloszenie udzialu w Grze jest rOwnoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem i wyraza zgod¢ na
wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez Organizatora ich danych
osobowych zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych
osobowych z p6zn. zm. (Dz.U.2019.1781)

c. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na stronie internetowej Organizatora
i stronie internetowej/mediach spotecznosciowych wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia i
nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodg;

d. Uczestnikom przyshuguje prawo do zmiany lub usunig¢cia swoich danych osobowych z bazy Organizatora.
5. Wylanianie zwycigzcow.

a. Gre wygrywa Grupa, ktora zaliczyla wszystkie punkty zadaniowe oznaczone na mapie (zdobywajac
stosowne potwierdzenie na Karcie Gry) i zdobyta najwigksza tagczng liczbe punktow (za zadania w punktach
zadaniowych oraz zadania specjalne). Jesli zadna z Grup nie zaliczy wszystkich punktéw zadaniowych,
brane beda pod uwagg te Grupy, ktore zaliczyly ich najwiecej, a w nastgpnej kolejnos$ci maja najwieksza
liczbg punktéw. Jesli i w takim przypadku dojdzie do remisu, decydowa¢ bedzie kolejnos¢ sktadania Kart
Gry na mecie.

b. Ogtoszenie wynikow Gry i wreczenie nagrod nastgpi okoto 14:30 po zakonczeniu Gry w miejscu
startu Gry.

6. Nagrody.

a. Nagrody w Grze sg przyznawane w pulach — odpowiednio za zajecie 1 miejsca, 2 miejsca, 3 miejsca,
4 i 5 miejsca. Bez wzgledu na liczebno$¢ grupy - pule pozostaja bez zmian.

b. Warunkiem odbioru nagrdéd jest: stawienie si¢ Grupy lub jej przedstawiciela podczas ogloszenia
wynikow Gry, okazanie do wgladu dowodu osobistego lub, w przypadku 0sob niepetnoletnich, okazanie
legitymacji uczniowskiej i podanie danych osobowych: imienia, nazwiska i doktadnego adresu kazdego z
cztonkow Grupy, pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez kazdego z cztonkow Grupy.

c. Nagrody moga by¢ wydawane wylacznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest wyptlata
rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana na inng nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii
nie beda rozpatrywane.

d. W przypadku nie zgloszenia si¢ po odbioér nagrody w miejscu i1 terminie wskazanym przez
Organizatora albo w razie niespelnienia warunkéw okreslonych w ust. c., prawo do nagrody wygasa.

€. Regulamin nie przewiduje powtornego rozdziatu nagrod, ktore nie zostaly odebrane. Nagrody, ktore
nie zostaly odebrane z uwagi na niespeilnienie wymogdéw okreslonych w niniejszym Regulaminie,
przepadaja.

f. Ze wzgledu na warto$¢ nagréod Uczestnicy, ktorym ww. nagrody zostang przyznane nie sg
obowigzani do uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego od 0sob fizycznych.



7. Postanowienia kohcowe.

a. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora, oraz w miejscu startu Gry.

b. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

c. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie bez podania przyczyny.

d. Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane w celu przeprowadzenia Gry, wyltonienia 0séb
nagrodzonych i wreczenia im nagrod oraz w przypadku wystapienia lub podejrzenia wystgpienia
zakazenia COVID-19 przekazania odpowiednim stuzbom sanitarno-epidemiologicznym i porzadkowym
Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

e. Organizator zastrzega sobie prawo odwolania wydarzenia lub zmiany jego terminu, albo tez ograniczenia
liczby 0s6b bioracych udziat w wydarzeniu w razie zaostrzenia rygoréw sanitarno-epidemiologicznych w
zwigzku z epidemiag COVID - 19.



