REGULAMIN

IX Turniej Koszykowki Ulicznej Tychy 2017
parking przy Hali Sportowej w Tychach, al. Pilsudskiego 9.09.2017 r.

I. Organizator.
Organizatorem turnieju jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Tychach.

II. Termin i miejsce.

Turniej odbedzie si¢ dnia 9.09.2017 roku. (SOBOTA).

Miejsce: parking przy Hali Sportowej w Tychach, al. Pilsudskiego
Rozpoczegcie: godzina 10.00

Uwaga, w przypadku deszczowej pogody turniej zostanie odwolany i odbedzie si¢ w innym terminie.

I11. Zgloszenia.

Zgloszenia przyjmowane sg do dnia 8.09.2017 r. do godz. 12.00 w Zespole ds. Sportu 1 Organizacji
Imprez przy al. Pitsudskiego 12, tel./fax 032 661 16 89; mail: zgloszenia@mosir.tychy.pl oraz w dniu
turnieju w godz. 9.00 — 9.45.

W zgloszeniu nalezy poda¢ nazwe zespotu, imi¢ i nazwisko przedstawiciela zespotu oraz telefon kontaktowy.

IV. Kategorie.

e 2005imk CH

e 2005imkDZ

e 2002-2004 CH
2002 - 2004 DZ
1999 - 2001 CH
1999 - 2001 DZ
OPEN MEZCZYZNI
OPEN KOBIETY

V. Regulamin.
1. Warunki uczestnictwa.
- w turnieju nie moga bra¢ udzialu zawodnicy I i II ligi meskiej ORAZ zawodnicy ktorzy
uczestniczyli w rozgrywkach centralnych PZKosz od ¢wieréfinalu i wyzej.
- druzyna liczy 3 osoby + 1 osoba rezerwowa,
- nie ma mozliwos$ci dopisywania dodatkowych zawodnikéw do druzyny,
- organizator przewiduje liczb¢ nagrdd dla maksymalnie 4 os6b w druzynie,
- wszelkich formalnosci zwigzanych z uczestnictwem druzyny w turnieju (wypehienie drukow itp.)
dopelia w imieniu druzyny jej kapitan,
- kapitanowie sg zobowigzani do podawania prawdziwych danych na formularzu zgloszeniowym druzyny
pod rygorem dyskwalifikacji,
- po zamknigciu rejestracji zadne zmiany danych nie bedg wprowadzane,
- organizatorzy rezerwuja sobie prawo do zdyskwalifikowania zespolu w przypadku stwierdzenia
wprowadzenia do gry zawodnika niezgloszonego uprzednio na formularzu zgtoszeniowym badz podania
przez kapitana zespolu danych niezgodnych z prawda. Tylko gracze zgloszeni w formularzu sa
upowaznieni do gry.

2. System rozgrywek.

- system i czas gry jednego meczu bedzie uzalezniony od ilosci zgloszen i zostanie podany w dniu
turnieju.

- 0 godzinie 9.50 odbedzie si¢ losowanie grup (przy wigkszej ilosci druzyn)



3. Gra.

- mecze rozgrywane sg na boiskach o wymiarach od 15szer. x 14 di. m, na jeden kosz. Na boisku
zaznaczona jest linia przerywana w odleglosci 6,75 m od kosza oraz linia rzutow wolnych w odlegtosci
5,80 m. Kazda gra musi rozpocza¢ si¢ udziatem dwoch trzyosobowych druzyn sktadajacych si¢ z graczy
uprzednio zgtoszonych do turnieju,

- kazda druzyna musi zakonczy¢ mecz posiadajac w skladzie co najmniej 2 zawodnikow, w celu
unikni¢cia watpliwosci, zawodnicy nie moga by¢ wykluczeni z gry na podstawie fauli osobistych

- rzut monetg zdecyduje o tym, ktorej druzynie przyznane zostanie posiadanie pilki na rozpoczecie
meczu. Druzyna, ktora wygra losowanie ma prawo wybra¢ posiadanie pilki na rozpocze¢cie meczu
lub przed rozpoczeciem ewentualnej dogrywki.

- za zdobyty kosz w obrebie polkola rzutow za trzy pkt. druzyna uzyskuje 1 punkt, zza linii 6,75
uzyskuje 2 punkty,

- w przypadku remisu nastgpuje dogrywka — wygrywa druzyna ktora pierwsza zdobedzie 2 pkt. Jezeli
na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygniety, zostanie rozegrana dogrywka.
Przed rozpocze¢ciem dogrywki bedzie miala miejsce jednominutowa przerwa. Druzyna, ktora jako
pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz.

- Druzyna przegrywa mecz walkowerem, jezeli o wyznaczonej godzinie rozpocze¢cia meczu na
boisku nie pojawi si¢ 3 zawodnikow gotowych do gry. W przypadku walkowera wynik zostanie
zapisany jako w-0 lub 0-w (gdzie ,,w” oznacza wygrana).

- Druzyna przegrywa mecz wskutek braku zawodnikow, jesli opusci boisko przed zakonczeniem
regulaminowego czasu gry lub jesli wszyscy zawodnicy druzyny sa kontuzjowani lub/i
zdyskwalifikowani. W przypadku przegranej wskutek braku zawodnikéw druzyna wygrywajaca
moze wybra¢ pomiedzy zatrzymaniem wyniku w chwili przerwania gry lub orzeczeniem wyniku
jak w przypadku walkowera, podczas gdy wynik druzyny przegrywajacej wskutek braku
zawodnikow zostanie w kazdym przypadku zapisany jako 0.

- Druzyna przegrywajaca wskutek braku zawodnikéw lub w wyniku oddania meczu walkowerem
w celu osiagniecia niesportowych korzysci, zostanie zdyskwalifikowana z rozgrywek

- po kazdym zdobytym koszu pitka przechodzi w posiadanie druzyny tracacej kosz. Jest ona zobowigzana
w cato$ci do wyj$cia poza obreb pola 6,75 m od kosza, a druzyna bronigca powinna znajdowac si¢ wtedy
w calo$ci w obrebie pola 6,75 m. Taka sama zasada obowigzuje takze w przypadku pozostatych strat pitki
— faul, zebranie po niecelnym rzucie przeciwnika itp.,

- obowigzuje zasada 24 sekund na oddanie rzutu. Nie oddanie rzutu w tym czasie karane jest utratg pitki,
- zabronione jest dobijanie pitki po rzucie druzyny przeciwnej. Dobitka po rzucie wiasnej druzyny jest
dozwolona,

— zabronione jest takze zdobywanie punktéw poprzez tzw. ,,wsad”,

— kazdej druzynie przystuguje do wykorzystania jeden 30-sekundowy czas w trakcie meczu,

— Zmiana moze zosta¢ dokonana przez ktorakolwiek z druzyn, podczas gdy pilka staje si¢ martwa,
przed wymiana pilki pomi¢dzy zawodnikami druzyny ataku i obrony (check-ball). Zmiennik
moze wejs¢ do gry, kiedy jego partner z druzyny opusci boisko i nawiaze z nim kontakt fizyczny.
Zmiany moga odbywa¢ si¢ jedynie poza linia koncowa, naprzeciwko kosza i nie wymagaja one
jakiegokolwiek dzialania ze strony sedziow.

- mecze obserwuje sedzia z ramienia PZKosz, przy czym pomaga mu kontroler gry, ktérego obowiazki
obejmuja:
¢ liczenie zdobytych punktéw i wpisywanie ich do protokotu,
e odmierzanie czasu czystej gry 1 notowanie wykorzystanych czasow przez poszczegdlne druzyny,
e ostateczne rozstrzyganie sporow,
e kontrolowanie prawidtowosci zmian zawodnikow,
- kapitan druzyny jest upowazniony jako jedyny z druzyny do wystepowania w jej imieniu we wszystkich sprawach 1
sporach.
- nalezy dazy¢ do polubownego zalatwiania wszelkich sporow w imi¢ przyjacielskiej 1 serdecznej atmosfery
zawodow,
- werdykt sgdziego jest ostateczny,



- zlodliwe faule zauwazone przez sedziego gry beda karane rzutem za 1 punkt z linii 5,80 m oraz
przekazaniem pitki po rzucie druzynie pokrzywdzonej,
- brutalno$¢ w grze lub zle zachowanie catej druzyny podczas turnieju moze doprowadzi¢ do
wykluczenia jej z rywalizacji lub catego turnieju na podstawie decyzji sedziego gtownego.
- wszelkie tamanie zasad gry prowadzi do utraty pitki na rzecz druzyny przeciwnej.

— przepisy gry obowiazuja wg przepisOw PZKosz, chyba Ze organizator zastrzega to w regulaminie.

Dyskwalifikacja
Zawodnik, ktory popelni dwa faule niesportowe, zostanie zdyskwalifikowany przez sedziow

Z meczu i przez organizatora z calej imprezy. Niezaleznie od powyZszego, organizator ma
prawo zdyskwalifikowaé kazdego zawodnika, ktéry w trakcie trwania imprezy dokonuje
aktow przemocy, dopuszcza si¢ agresji stownej lub fizycznej, celowo ingeruje w wyniki
spotkan, narusza przepisy antydopingowe. Organizator ma réwniez prawo
zdyskwalifikowaé cala druzyne z udzialu w imprezie na podstawie zachowania innego
czlonka druzyny (nie koniecznie wynikajacego z jakiejkolwiek akcji na boisku).

4. Nagrody.

e Trzy pierwsze druzyny otrzymaja, pamiatkowe puchary/statuetki oraz nagrody
rzeczowe.

5. Postanowienia ogdlne.

- zawodnicy odpowiadaja materialnie za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania

koszy do gry niezgodnie z regulaminem,

- uczestnicy startujg na wtasng odpowiedzialnos¢,

- organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialno$ci za wszelkie urazy i1 kontuzje zawodnikoéw powstate
w trakcie turnieju,

- organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu. W przypadku istotnych zmian
zobowigzuja si¢ do powiadomienia zawodnikéw o zmianach w regulaminie,

- kazda z druzyn przed rozpoczgciem turnieju musi podpisaé regulamin, co jest warunkiem przystapienia
do turnieju i wyrazeniem zgody na uczestnictwo w turnieju streetball,

- na zadanie organizatora uczestnik musi okaza¢ dokument stwierdzajacy date urodzenia,

- za rzeczy pozostawione bez opieki organizator nie odpowiada,

- organizator zapewnia pitki i opiek¢ medyczna,

- organizator nie zapewnia szatni,

- za zaistniate wypadki niezawinione przez organizatora, organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.









